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Etape 1 : Jeu contre 'ordinateur Abstraction : jouer avec ListE et ListH
Programmation concurrente Erg et goHuman!
Test de victoire/défaite — In rticifielle
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Etape 1 : Jeu contre ’ordinateur
Programmation concurrente : goErgo! et goHuman!

when I receive m
set m  to [ pick random & to P

repeat until

LUUR (listH contains (m
set m  to [ pick random & to &9

LU (listE contains (m

ask and wait
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Etape 1 : Jeu contre 'ordinateur ti : jouer avec ListE et ListH
tion concurrente : goErgo! et goHuman!

Etape 1 : Jeu contre ’ordinateur
Test de victoire/défaite — Intelligence Artificielle o pas

testVictoire | list : y)

st contains 0 T
report (T
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Enregistrement ne position

Etape 2 : Mouvements de PoppyErgoJr
E ppytrg Enchainement des mouvements

Etape 2 : Mouvements de PoppyErgoJr
Enregistrement d’une position

A
s R
a.
Y
Lt
N
El
"

Ay
3
{ox]
B
Y

Lt

N
2
"

2
H
g

El
n

Ay
3
o
B
Y

Lt

N
H
"

Ay
3
=]
B
Y

Lt

N
H
"

't TicTacToe en Snap!



Enregistrement d’une position

Etape 2 : Mouvements de PoppyErgoJr a
E ppytrg Enchainement des mouvements

Etape 2 : Mouvements de PoppyErgoJr
Enchalnement des mouvements
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Etape 3 : Détection automatique

Etape 3 : Détection automatique
Modification du script goHuman'!
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Modification du script goHuman!
Les photo: stances
3 : Détection automatique Fonction DetectionPion

Etape 3 : Détection automatique
Les photorésistances
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Modification du script goHuman!
Les photoré
3 : Détection automatique Fonction Det

Etape 3 : Détection automatique
Fonction detectionPion

detectionPion
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